Hivatalos Pétanque Szabalykdnyv
Alkalmazhat6 a FIPJP tag Nemzeti Szévetségeknél
(magyar forditas)

ALTALANOS SZABALYOK
1. § a csapatok Osszetétele

A pétangue jatékban:
» 3 jatékossal szemben harom jatékos jatszik (ttjplet
Ezen felll jatszhaté még az alabbi felallasokban is
o 2 jatékossal szemben két jatékos (duplett)
e 1 jatékossal szemben egy jatékos (egyéni)
Triplett felallasban minden jatékos 2 golyéval retkezik.
Duplettben és egyéniben minden jatékos 3 goly@radelkezik.
Més felallads nem elfogadott.

2a. § a versenygolyodk jellerbiz

A pétanque jaték a F.I.P.J.P. éltal elfogadott éswetkes kritériumoknak megfelél golyokkal
jatszhato:
1) A golydknak fémisl kell készilnitk.
2) A golydk atmééje minimum 7,05 cm és maximum 8 cm.
3) A golyok sulya minimum 650 gramm és maximum 800ngra A gyartd védjegyét és a
sulyt a golyéba kell vésni, és mindig olvashatokek lennitk.
A 11 éves vagy fiatalabb jatékosoknak rendezettsergren hasznalhatnak hivatalos
gyartotol szarmazo 600 grammos 65 mm atiptiégolydkat.
4) A golyok nem lehetnek 6lmozottak vagy homokkaldti#k. 6 szabdly, hogy a golyok nem
lehetnek hamisitottak, a gyartdi megmunkalas utalakitottak, modositottak. Fontos, hogy
a golyokat megolvasztani, hogy az eredeti keméniksawegvaltozzon, tilos.
Azonban a jatékos nevét vagy monogramjat illetygolovagy mozaikszot bele lehet gravirozni a
gyartoi specifikacio alapjan.

2b. 8§ bluntetés szabalytalan golydk esetén

Azt a jatékost, amelyik megszegi a 4) pontbandkét azonnal kizarjak a verseybcsakugy,
mint partnerét vagy partnereit.

Ha a golyé nem ,hamisitott”, de kopott vagy hibasagmunkalt, a vizsgalat soran nem felel meg,
vagy nem elégiti ki az 1), 2) és3) pontban felsonarmakat, a jatékosnak ki kell cserélnie. A
jatékos az egész szettet kicserélheti.

E harom pontra vonatkozo reklamacidikat a jatekosedkk a jaték kezdeteod vethetik fel. Ez
minden jatékos érdekében all, azért, hogy biztasit®gy mind a sajat mind pedig az ellenfél
golyoi megfeleljenek a fent emlitett szabalyoknak.

A 4) pontra vonatkozo6 reklamaciok a jaték sorarmiiéor felvethebk, de csak két menet kozaott.
Azonban, a harmadik menet utédn, ha az ellenfél ¢gdtg tett reklaméaci6 megalapozatlannak
bizonyul, a reklaméalt csapat eredményéhez harortopbnzza kell adni.



A jatékvezed vagy a versenybir6sag barmikor kérheti egy vagdr dkbb jatékos golydjanak
vizsgalatat.

3. 8§ a hivatalos célgoly6

A célgolyok (6csik) fabal, illetve franyagbdl készilhetnek, a gyarto jelzését viselrkék, a
F.I.LP.J.P. &ltal elfogadottnak kell lennitk és rket felelniiik a vonatkozé éirasoknak.

Atmérsjiik 30mm (Tolerancia +/- 1mm).
A célgolyok festése engedélyezett. Az 6csi soha lebet magnessel felveldet
4. § versenyengedélyek
A verseny megkezdésesdl minden jatékos koteles bemutatni a versenyengédévieg kell ezt
tennie a k&sbbiekben is a jatékvezewvagy az ellenfél kérésére, kivéve, ha azt @izsztalnal
orzik.
JATEK
5. § a palyara vonatkoz6 szabalyok
A pétanque jaték minden talajon jatszhat6. Azordbaendedbizottsag vagy a jatékvesdetiontése
alapjan a csapatok jatszhatnak kijelolt palyan. debbz esetben a palya minimalis mérete 4 m
szélesség és 15 m hosszlusag. E kijelolt palyakathkeznélni a nemzeti bajnoksadgokon és a

nemzetkdozi versenyeken.

A szbvetség mas versenyein engedélyezhet mas hkerete de a palya nem lehet kisebb, mint
12m x 3m.

Ha a jatéktér végei egymashoz illeszkednek, akkqélga végét jeld hatarvonalak, amelyek
k6zosek mas jatektér hataraival, az ervényes tdnétarait is jelolik.

Ha a jatékterek szilard valaszfallal vannak elvZhes ezeknek a jatéktér kélsonalatol minimum
1 méterre kell lenni.

A jatszmak 13 pontosak, de a selgjfelehetnek 11 pontosak is airsdontése alapjan.
Egyes versenyek megrendeztkeidslimit alkalmazasaval.

6. § a jaték kezdete — a kékdrre vonatkoz6 szabalyok
A jatékosok pénzfeldobassal dontik el ki valasizkteret és dobja ki &z06r a célgolyot.

Ha a rendeik palyat jeldltek ki, az 6csit ezen kell eldobniz Ardekelt csapatok nem mehetnek
mas palyara a jatékvesdetngedélye nélkuil.

A kezdés jogat nyércsapat barmely jatékosa kivalasztja a Kpoatot és a foldon egy kort rajzol
vagy helyez el, amibe a labak egészében belehaidzA kor atmééje nem lehet kisebb, mint
35cm és nagyobb mint50 cm.6E# gyartott kor esetén, annak merevnek kell lerniaébel§
atmésbje 50 cm (Tolerancia +/- 2mm).



A rende®k dontése nyoman az altaluk biztositotirelgyartott kdroket kell hasznalni.

A dobdkdr a csapat hdrom egymast kéviatsi kidobaséaig érvényes. A dobokornek legkevesebb
egy méterre kell lennie barmilyen akadalytdl ...ngdt palyas versenyen két méterre kell lennie
mas hasznélatban I@kortol.

A csapatnak, mely a célgolyét kidobja, kotelességi@den kort a hasznalatban ékoril
eltiintetni.

A kor belsejét meg lehet tisztitani, de a menetwég vissza kell rendezni.
A kér nem érvénytelen tertleten.

A labaknak a koron belll kell elhelyezkednilik, #&G&l hogy hozzaérnének a széléhez. Nem
hagyhatjak el azt és a labat nem szabad felenzairig az eldobott golyo6 féldet nem ér. Semmilyen
testrész nem érintheti a koéron kivili tertletetvéfel, akik alsé végtagjukon sérultek. Nekik
engedélyezett, hogy csak egyik labuk legyen a ktgdpében.

Azoknak a jatékosoknak, akik toloszéklmobnak, a szék legalabb egyik kerekének (a dam k
felélinek) a korén belul kell lenni.

A célgoly6 eldobasa a csapat egy jatékosa Altal jedemti azt, hogy ennek a jatékosnak kell
kezdeni a jatekot.

7. 8 az Ocsi érvényes tavolsaga

A célgoly6 kidobasa akkor érvényes, ha megfelalakabiaknak:

1) a dobodkor belsszélésl a tavolsaga:
minimum 4 méter és maximum 8 méter a kicsiknélg\lds és fiatalabb)
minimum 5 méter és maximum 9 méter a seikitel (12 és 14 év kdzott)
minimum 6 méter és maximum 10 méter az ifjisagib&aa felbtteknél

2) a dobdkor minimum egy méterre van minden akadalytol

3) a célgolyd minimum egy méterre van minden akadhlgta tiltott terllet legkdzelebbi
hatératol

4) a ceélgolyét a jatékos — akinek laba a kor bedzélét nem lépi tul, és akinek teste teljesen
egyenes — latja. Amennyiben ez vita targyat kémeftékvezét dont.

A kovetked menetben a célgolyot abbdl a pont koré rajzoliyvagyezett korbl dobja a jatékos,
ahol a célgoly6 az ét6 menet végeén volt, kiveve a kovetkezseteket:

— haigy a kor valami akadalytdl ... kevesebb, miméterre lenne

— adobéas nem lenne szabdalyosan elvégézhet

Az els) esetben a jatékos a kort az akadalytdl ... szabdfwolsagra rajzolja.
A masodik esetben a jatékos hatrébb mehet annaklalman, ahol a célgolyé volt, a dobas

maximalis tavolsaganak eléréséig. Ez a l&beg csak akkor adott, ha a célgolyé nem dobhat6
barmilyen iranyban, a maximalis tavolsagra.



Ha ugyanazon csapat altal végrehajtott 3 egymasetkodobasnal a célgolyd nem a fent
meghatarozott szabalyos feltételek szerint letblald, a célgolyot az ellenfél kapja meg, akinek
szintén 3 prébalkozasa lehet a szabalyos kidob&ziitkség esetén hatrébb viheti a kort @zéel
bekezdésben leirt feltételek szerint. Ebben aberet kor mar nem valtoztathato tébbet, ha ennek
a csapatnak sem sikertl a harom dobasa.

Az a csapat, aki az él8 dobas utan elvesziti az 6csit, megtartja a jag&l$ golyd eldobasara.
8. § az eldobott célgolyd érvényessége

Ha a kidobott célgolyd megall a jatékvezetgy jatékos, néz allat vagy barmely mozgo6 akadaly
miatt, nem érvényes és Ujra kell dobni, anélkigyhoeleszamitana a csapatot medill@dobasba.

Ha a célgolyo eldobasa utan egyoed®lyo is jatekba keril, az ellenfélnek joga vangméatni a
célgoly6é szabalyos helyzetét. Ha a kifogasolasréme a célgolyot és a kidobott golyot fel kell
venni, és ujra kell kezdeni a menetet.

Mindkét csapatnak el kell ismerni, hogy az 6cseémtelen, vagy a jatékvesdeiek kell igy donteni,
hogy az dcsit Ujbdl ki lehessen dobni. Ha barmelgpat masként jar el, elveszti az dcsikidobas
lehetséget.

Ha az ellenfél is eldobta az élgolydjat, a célgolyo érvényesnek tekintérés semmilyen kifogas
nem fogadhaté el.

9. § a célgolyo érvénytelensége

A célgolyé a kovetkaz hat esetben érvénytelen:

1) Ha a célgolyo tiltott terliltre mozdul, még akkor & visszatér a palyara, azonban ha a
palyan belil marad, akkor érvényes. Csak akkométeden, ha teljes terjedelmében atlépi a
jatéktér hatarat vagy a veszteségvonalat, vaglidrde ranézve nem takarja a vonalat. A
tdcsa, amin Uszik a célgolyo, tiltott terliletnelarsit.

2) Ha még az érvényes terileten van, de nem lathatérlal a 7.8-ban leirtak szerint.
Azonban, ha az 6csit egy golyé takarja, érvényegtékvezeat jogosult a golyo ideiglenes
elvételére, hogy megallapitsa, lathato-e a célgolyd

3) Ha az dcsi tobb mint 20 méterre (ifjusagiaknal éastteknél) vagy tobb mint 15 méterre
(kicsiknél és serdiaknél) illetve kevesebb, mint 3 méterre kerul a daivt|.

4) Ha a jaték kijelolt palyan zajlik és a célgoly6 womint egy, a hasznalt palya oldalaval
parhuzamos palyan athalad vagy atlépi a palya végét

4b)Idslimites jaték esetén kijelolt palyan atlépi a pahgdarait jeld vonalat.

5) Ha a célgolyot tébb mint 6t percig nem talaljak.

6) Ha tiltott terlilet van az dcsi és a dobokor kdzott.

10. § akadaly elmozditasa
Szigoruan tilos a jatékosoknak béarmilyen pélyané l@kadalyt elsimitani, elmozditani vagy
elnyomni. Azonban a jatékosnak, aki az ocsit eldolghetsége van felmérni a talajt, ahol a féldet
kivan érni, ugy, hogy egy golydjat maximum haronmdeejti. Tovabba a jatékos, vagy csapattarsa,
eltlintetheti egy eldobott golyd nyomait.

A fenti szabalyok megszegésekor a jatékos kitesgana 34.8-ban leirtaknak.



10a. § az 6csi vagy golyo cseréje
A jatékosoknak tilos a jaték soran kicserélni ajoBlot vagy a golyoikat, kivéve az aldbbi eseteket:
1) Ha valamelyiket 6t percig nem taléljak
2) Ha valamelyik eltoérik. Ebben az esetben a legnalyddrab helye szamit. Ha maradt még
megjatszhatd golyd, akkor azonnal, szilkség ese&Faswtan, ki kell cserélni egy azonos
vagy hasonlé atméypire. A menet végén az érintett jatékos kicserélmegész szettet.
CELGOLYO
11.8 eltakart vagy elmozdult 6csi
Ha a menet soran az dcsit egy falevél vagy egybdaapir eltakarja, ezeket el lehet tavolitani.

Ha az allé célgolyé elmozdul, példaul a talaj Ie@tévagy a szél miatt, akkor vissza kell tenni az
eredeti helyére, amennyiben az meg volt jel6lve.

Hasonldképpen kell eljarni, ha az ocsit a jatékiugzegy jatekos, néz masik jatékbol szarmazo
golyo vagy ocsi, egy allat vagy barmi mas mozggya€letlenil elmozditja.

A vitak elkerililésének érdekében az 6csit meg kédlni. Semmilyen kdvetelésnek sincs helye, ha
a golyo vagy 6csi nem volt megjeldlve.

Ha az Ocsit egy a jatékban résziveolyé mozditja el, az érvényes.
12. 8§ az dcsi masik jatéktérre kerl
Ha egy menet soran a célgolyo egy masik palyanal guvényes, kivéve a 9.8-ban leirt esetekben.

A jatékosoknak meg kell varniuk a masik palyan nezglett menet véegét, médl befejezik a
sajatjukat.

A jatékosoknak, akikre e pont vonatkozik, tireléhés udvariassagrol kell bizonységot tennitk.

A kovetke®d menetet a csapatok a nekik kijeldlt palyan kezdilkezdkort az ocsi altal a palyan
utoljara elfoglalt helyen kell megrajzolni ugy, hyogegfeleljen a 7.8-ban leirtaknak.

13. § szabalyok érvénytelen célgoly6 esetén

Ha egy menet soran a célgolyo érvénytelen lesaladmbi harom eset lehetséges:
1) Ha mindkét csapatnak maradt golydja a jatékhozemanérvénytelen
2) Ha csak az egyik csapatnak maradt golyo a kezézeannyi pontot kap, ahany golyé még
birtokaban van a jatékhoz
3) Ha a két csapatnak nincs tébb jatszhat6 golyajaeaet érvénytelen



14. 8§ a célgolyd helye, ha a mozgasat befolyasoltdk

1) Ha a célgolyét egy nézvagy a jatékvezétmegdllitia vagy eltériti, a célgolyé abban a
poziciéban marad, ahol megall.

2) Ha a ceélgolydt egy jatékos megallitia vagy eltéaitjatéktéren, a megallitd ellenfelének
valasztasi lehésége van:
a) a célgolyot az ) helyén hagyja
b) visszateszi az eredeti helyére
c) a celgolydt az eredeti helygta megallitas helye felé mutaté egyenes vonallgeheaz
érvényes tertleten belll, legfeljebb a maximum Igagra, Ugy, hogy a célgolyo lathato
maradjon.

A b) és c) pont csak akkor alkalmazhato, ha a tgigmeg volt jeldlve. Ha ezt elmulasztottak, az
ocsi ott marad, ahol megallt.

Ha a megditt célgolyd érvénytelen terlletre kerll, néigglmegélina a jatéktéren, érvénytelen, és a
13.8-ban leirtak alkalmazandoék.

GOLYOK

15. 8§ a golyok eldobasa
Egy menet els golydjat a sorshuzast megn§eilletve az utoljara pontot ir6 csapat egyik jatek
dobja. A tovabbiakban mindig az a csapat jatsszpagolyojat, aki az adott allas alapjan nem irna
pontot.
A jatékos semmilyen targy segitségét nem vehenyigé, nem rajzolhat vonalat a foldre, hogy
irdnyitsa a golydjat, illetve nem jelélheti megelyet, ahol foldet szeretne érni a golyéval. Amikor
az utolso golydjat jatssza meg, tilos egy pétgotgdiania a masik kezeben.
A golyok csak egyszer jatszhatok meg.
A dobast nem lehet megismételni, kivéve, ha a datydzgas kézben a dobokér és az 6csi kozott
véletlenll érintette, vagy megallitotta egy masikékbol szarmazd6 6csi vagy golyd, allat vagy
barmilyen mozgo targy, illetve a 8.8 masodik belésatben leirt esetben.

Tilos a golyo6t vagy az dcsit megnedvesiteni.

A jatékos koteles a golydjat mindenféle szendgéstl megtisztitani miditt azt megjatssza,
kilénben a 34.8-ban leirt buntetést kell kiszabni.

Amennyiben az etsmegjatszott golyo elhagyja az érvényes teruletegllenfél kdvetkezik, majd
valtakozva dobnak, egészen addig, amig nem legp gal érvényes terileten.

Ha a lovés vagy kozelités utan nem marad golygetokitertileten a 28.8 alkalmazando.
16.8 a jatékosok és nikemagatartasa a jatek alatt

A golyo eldobaséara rendelkezésre allé alatt a jatékostarsaknak és a digrek teljes csendben
kell lenni.



A fent leirt id5 alatt az ellenfél nem sétalhat, gesztikulalhamradyen, a dobo jatékost zavard
tevékenységet nem folytathat. Csak a dob¢ jatekapattarsai tartozkodhatnak a dobokor és az
Ocsi kozott.

Az ellenfelek csak az dcsi illetve a dobokér mogéatjaték iranyan kivil, ezektminimum két
méterre tartézkodhatnak.

Az ezen dlirasokat figyelmen kivil hagyo jatékosok a verséhyizarhatok, ha a jatékvezet
figyelmeztetése utdn sem valtoztatnak viselkedésiko

17. 8§ a golyok eldobasa és a palyat elhagyd golyok

A jaték soran senki nem dobhat probat. Akik ezt rtanjak be, azok a 34.8-ban leirt blntetést
kapjak.

Ha a menet soran a golyo a palyan kivil kerul, iygs (kivéve a 18.8-ban leirtakat)

18. § érvénytelen goly6
A golyo érvénytelen, amint érvénytelen teruletre. I& golyd, ami a jatéktér hatarat jeidvonal
felett van, érvényes. A golyd akkor érvénytelentbljes terjedelmében atlépte a Kkijeldlt palya
hatarat, amit akkor mondhatunk, ha fellilrA nézve nem takarja a vonalat. Ugyanezek
alkalmazanddk, ha Kkijelolt palyadk esetén a golybbtdnint egy, a hasznalt palya oldalaval
parhuzamos palyat vagy a palya végét atlépi.
Idélimites jaték esetén kijelolt palyan érvénytelegodyo ha atlépi a palya hatarait j&lzonalat.
A golyot, ami érvénytelen terllétrvisszatér —akar a talaj lejtése, akar barmilyineagy mozgo
akadaly miatt- azonnal ki kell venni a jatékbdl, ésndent, amit az érvénytelen terléétr

visszatérve elmozditott vissza kell helyezni azletiehelyére.

Minden érvénytelen golyét azonnal el kell tavolitan jatékbdl. Ennek elmulasztasa esetén
érvényessé valik, amint az ellenfél megjatsszavatk@® golyojat.

19. § megallitott golyo
Minden golyd, amit egy nézvagy a biré megallit vagy eltérit, ott marad, ahelallt.
Minden golyd, amit a dobo jatékos vagy csapattaésetlenil megallit vagy eltérit, érvénytelen.

Ha a golyot a dobd jatékos ellenfele véletlenill allétjp vagy eltériti, a dobd jatékos elddntheti,
hogy a golyét otthagyja, ahol megallt, vagy Ujrédjdo

Ha a meditt, vagy meglokott golyot egy jatekos véletlenllgakitja vagy eltériti, a hibat elkovet
ellenfele az aldbbi leh&tégek kdzil valaszthat:
1) Otthagyja ahol megalit
2) Az eredeti helyéil a megdllitas helye felé mutatd egyenes vonaligebheaz érvényes
terlleten belll, abban az esetben, ha az eredgti meg volt jeldlve.

A goly6t szandéekosan megallitd jatékost és csapatmnal ki kell zarni a versenslb



20. § a jatékra rendelkezésre allé id

A célgoly6 kidobasa utan minden jatékosnak egyee&emn, hogy a golydjat eldobja, azutan, hogy
az ebz6 golyo vagy 6csi megallt, illetve ha a pontok mérésikséges, a mérés utan.

Ezek az dlirasok vonatkoznak minden menet utan a célgolyodadara is, ugy, hogy az egy perc
a haromszori prébalkozasra vonatkozik.

Minden jatékos aki ezt nem tartja be, azok a dagdeirt biintetést kapjak.

21. § elmozditott golyd
Ha az all6 goly6 elmozdul, példaul a talaj lejtegagy a szél miatt, akkor vissza kell tenni az eliede
helyére, amennyiben az meg volt jeldlve. Ugyanéalalazandd, ha az Ocsit a jatékvézetgy
jatékos, né&, masik jatékbol szarmazd golyd vagy ocsi, egyt Mgy barmi mas mozgdé targy
véletlendl elmozditja.
A vita elkerulésének érdekében a jatékosoknak nedigetdlni a golydik helyzetét. Nem fogadhaté
el reklamacid olyan golyéval kapcsolatban, ami nastt megjelélve. A biré csak akkor hozhat
dontést, ha a golyok eredeti helye lathato.
Azonban ha a golyot egy jatékban résztévgalyd mozditja el, érvényes.

22. § ellenfél golydjanak eldobasa

A jatékos, aki nem a sajat golyojat dobja el figiyektetést kap. A golyd, amit dobott érvényes, de
azonnal ki kell cserélni —sziikség esetén mérés ataajatjara.

Amennyiben a jaték soran a fenti eset megisidiéd) a vétkes jatékos golyojat ki kell zarni a
jatékbol, és mindent, amit elmozditott vissza kellyezni az eredeti helyére.

23. § a szabalytalanul eldobott golyo

Minden golyo, amit nem abbdl a kd@tbdobtak, amibl a célgolyot, érvénytelen és ha meg volt
jelélve, akkor mindent vissza kell helyezni, anihezditott.

Az ellenfélnek joga van éhyszabalyt alkalmazni, vagyis a fenti médon dobotiy6t érvényesnek
tekinteni. Ebben az esetben a célzott vagy dgolyd érvényes és minden, amit elmozditott, U
helyén marad.

PONTOK ES MERES
24. § a golyok ideiglenes eltavolitasa
Egy pont leméréséhez engedélyezett a célgolydl@mérend golyok kozott elhelyezkeédgolyok
és akadalyok ideiglenes elvétele, miutdn megjiotiket. Mérés utan az elvett golyokat és

akadalyokat vissza kell helyezni a helylkre. Haakadalyt nem lehet eltavolitani, a mérést
mewkorzo segitségével kell elvégezni.



25. § a pontok mérése
A pontot az a jatékos, vagy csapattarsa jogosmiétai, aki utoljdra dobott. Az ellenfélnek joga van
ellensrz6 meérést végezni. A jatékvedenn menet barmely pillanataban és a lemésegalyok
sorrendjédl fuggetlenil megkérhéta golyok pozicidjadnak lemérésére. A jatekvézdbntése
végleges.

A mérést megfelél eszkdzzel kell végrehajtani, arbibminden csapatnak birtokolni kell egyet.
Tilos a labbal mérni. Az ezeket be nem tart6 jasékoa a 34.8-ban leirt buntetések szabhatok Ki.

26. 8§ a pontok megallapitasateifelszedett golydk
Tilos a jatékosoknak a megjatszott golyokat a mbe#djezése étt felvenni.

Minden golyd, amit a pontok megallapitasétefelvettek érvénytelen. ... Reklamécidnak nincs
helye.

27. 8§ a golyok vagy az 6csi elmozditasa
A csapat, amelynek jatékosa elmozditja az 6csiy @agolyot, elvesziti a pontot.

Ha egy pont lemérése kdzben a jatekuwezdinozditja a golyot vagy az oOcsit, akkor igyekszik
igazsagos dontést hozni.

28. 8§ az dcsiil egyenb tavolsagra 16§ golyok

Ha két csapathoz tartozé két golyd egyetdvolsagra van az 6c8itaz alabbi harom eset
lehetséges:
1) ha nincs megjatszhaté golyd, a menet érvénytelercélyolyd kidobdsanak joga azé a
csapate, aki azt&oleg kidobta
2) ha csak egy csapat rendelkezik golyoval, megjaissakat
3) ha mindkét csapatnak van még golyoja, az kovetkekikaz utoljara dobott, addig, amig
nem szerez pontot az ellenfelével szemben. AmiKoggnak a golyéi, akkor az &6 pont
alapjan kell eljarni.

29. § 6csihez vagy golyohoz tapadt idegen test
Minden idegen testet, ami a golyéhoz vagy az dediagad, a mérésatt el kell tavolitani.
30. 8§ panasz

A panaszokat a jatékvesdeel kell megtenni. A jatszma vége utan tett paneszamem lehet
figyelembe venni.

Minden csapat felék az ellenfél csapatanak felligyeletéért (engedétggoria, golyok stb.)



FEGYELMI SZABALYOK
31. § a hianyzo6 csapat vagy jatékos bintetése

A sorsolas és a sorsolas eredményének kihirdetesekatékosoknak a #s-asztalnal kell
tartozkodniuk. A mérézés kezdési ighontjaban a jatékosoknak a kijeldlt jatéktertleteag kell
jelennitik. A mérkzés kezdete utan 15 perccel a jatszmat meg nemd kesapat egypontos
blntetésben részesul, ami az ellenfél csapatanajapmwz adodik. Ez az ididélimites jaték esetén
5 percre csokken.

Ezen id lejarta utan 5 percenként egy ponttal névekstikrstepontok szama.

Ugyanezt a blntetést kell alkalmazni nigmések k6zben, ha a jatékot barmi okbdl tartott skziin
utan folytatjak.

A hianyos csapat nem koételes megvarni a hianyzpatsasat, joga van elkezdeni a jatékot,
azonban nem hasznélhatja a hianyzo jatékos golyait.

A jatékos nem maradhat tavol a jatéktol, és nenylmtip el a jatékteret a jatékvezetngedélye
nélkil. Amennyiben ennek nem tesz eleget az eblselm &bvetkeZ paragrafusokban leirtak
alkalmazandok.

32.8 késve érkézatékos

Ha egy menet mar elke&dibtt, amikor a ké&s jatékos megérkezik, nem vehet részt a jatékban a
menet végéig. Csak a kdvetkenenetben allhat be.

Ha egy jatékos tobb mint egy orat késik, elvespigat a jatékban vald részvételre.

Ha a csapattarsai megnyerték a jatékot, reszt \&ekevetke# meérkozésen, feltéve, hogy nevezték
a csapattal.

Ha a verseny lebonyolitasa bajnoksag rendszemérkzés eredményétfliggetlendl részt vehet a
kovetked mérkszésen.

Egy menet megkezdettnek tekinténtla a célgolyot szabalyosan kidobtak.
33.8 jatékos cseréje

Duplettben egy, triplettben egy vagy két jatekosrée engedélyezett a verseny hivatalos kezdete
elétt, ha az Uj jatékost &etesen nem nevezték mas csapatba.

34.8 blntetések a jaték soran

A jatékszabalyokat be nem tart6 jatékosra az aldbbietések szabhatdk ki:
1) Figyelmeztetés
2) A megjatszott vagy megjatszandoé golyo diszkvallika
3) A megjatszott vagy megjatszandd és a koveikgryo diszkvalifikalasa
4) A vétkes jatékos kizarasa a jatékbol
5) A csapat diszkvalifikalasa
6) Mindkét csapat diszkvalifikalasa 6sszejatszas aseté



35.8 zord idjaras

ES esetén a megkezdett menetet be kell fejezni, kacgaekvezét masként nem rendelkezik. A
versenybizottsaggal egyetértésben donthet a melfiégdesztése vagy torlése mellett, amennyiben
az idjarasi korilmények ezt indokoljak.

36.8 a jaték folytatasa

Ha a verseny kovetkéZorduléjanak kezdetére egyes megzé&sek nem értek véget, a jatékvézat
rended egyeslulet javaslata alapjan a verseny folytat&sahiokséges intézkedést vagy dontést hoz.

37.8 az eredmény befolyasolasa

A csapatot, amely vitatkozik, sportsitenil viselkedik vagy tiszteletlen a ridkel, a
szervebkkel vagy a biréval, kizarjak a verseyb A kizaras magaval vonhatja az esetleges
eredmeények torlését, valamint a 38.8-ban leirtkiladazasat.

38.8 sulyos szabalytalansag

A jatékos, aki sulyos szabalytalansagot kovet ajyvrosszabb esetbernsgzakos a rendékkel,
jatékvezetvel, mas jatékossal vagy ri@el, az eset sulyossagatol filgm az aldbbi blntetéseket
kaphatja, akar halmozottan is:

1) Kizéras a versenyh

2) Jatéekos-engedélyének visszavonasa

3) Kartérités fizetése

A bintetés kir6hat6 a vétkes jatékosra és a cgapiata

Az 1)-es blntetést a jatékvedaizabja ki.
A 2) biintetést a versenybizottsag szabja ki.

A 3) blntetést a rendézgyesilet szabja ki, amely 48 oran belll koteddeniest kildeni a kirott
pénzbintetést a szovetségnek, amely rendelkezik a felhaszndiasa

A végs dontést minden esetben a nemzeti szévetség efuiizan meg.

Minden jatékos koteles megfalebltézéket viselni. Minden jatékost, aki ezt nemtjgabe, a
jatékvezed egyszeri figyelmeztetése utan ki kell zarni a eaysbl.

39.8 a jatékvezétjogai es kotelességei

A jatékvezed jogosult a verseny fellgyeletére, a jaték szalrdaszigoru alkalmazasara és az
adminisztrativ szabalyok betartatasara. Joga \ezkdalifikalni azt a jatékost vagy csapatot, amely
nem fogadja el a dontéseit.

A nézrol, aki jatékengedéllyel rendelkezik, és a visellsdédefolyasolja a palyan tortén
incidenst, a bird jelentést koteles irni a szoggisk. A jelentés Osszefoglalja a torténteket a
Fegyelmi Bizottsagnak, amely kiszabja a megéetegintetést.



40.8 a versenybizottsag 0sszetétele és hatarozatai

Barmely esetben, ha a jatékvézeem a szabalyoknak megféleh intézkedik, jelenteni lehet a
versenybizottsagnak. A versenybizottsag legalablorhd és legfeljebb 6t tagbdl all. A
versenybizottsag dontésével szemben fellebbezéBable nincs. Szavazategyésdg esetén a
versenybizottsag elndke dont.

Megjegyzés: A fenti szabalyokat a F.I.P.J.P. kii&ge 2008. november 14-én Dakar-ban (Szenegébaifa.

Forditotta: Balogh Tamas



